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SCHOEPS Mikrofone



Stereofonie



Stereofonie



Stereofonie



Stereofonie



Aufnahmewinkel
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Lokalisationskurve
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Abbildung in der Vertikalebene
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REF: Jim Barbour, AES



Korrelation im Diffusfeld
Diffuse field correlation
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Kanal-Korrelation im Diffusfeld



Kanal-Korrelation im Diffusfeld



Kanal-Korrelation im Diffusfeld



Kanal-Korrelation im Diffusfeld



SCHOEPS-App “Image Assistant”: 
www.ima.schoeps.de und im iOS App Store

http://www.ima.schoeps.de/




„OCT-9“ für 9.1 Surround

= OCT Surround + 4 Supernieren für die Höhenebene
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OCT 70 + 4 super-cardioids pointing upwards
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Largely-spaced 9-channel A/B setup
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Largely-spaced 9-channel A/B setup
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„Omni Array“ für 9.1 Surround

= 9 Kugeln in größeren Abständen
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„ORTF-3D“
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www.hauptmikrofon.de 
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https://youtu.be/EUxOchYQgvw


https://youtu.be/AVGoN0N4VdE


https://youtu.be/SQkb66WRqgk




https://youtu.be/9QsTM1cGX8c


https://youtu.be/din8CX-ORIs


https://youtu.be/frRitEdKxSQ
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https://youtu.be/qf0vmiUACvA


https://youtu.be/din8CX-ORIs
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https://youtu.be/lfBphm4nNzk
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